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Jeux video violents : vers des regles européennes communes ?
Description

Re?unis a? Dresde en Allemagne, le 16 janvier 2007, les ministres europe?ens de la justice ont de?cide?
d e?ablir, dans les diffe?rents Etats membres de I’ Union europe?enne, un inventaire des le?gidlations et des
pratiques concernant les jeux vide?o violents. Si une re?glementation commune n'est pas envisage?e,
notamment parce que les cultures sont diffe?rentes face aux jeux vide?o et aux acceptions de la violence,
reste qu’'un processus de coope?ration est lance? avec, s ne?cessaire, le renforcement des contro?es au
niveau europe?en, voire des sanctions pe?nales, notamment du co?e? des vendeurs de jeux vide?o qui ne
verifient pas toujours I’a?ge de leurs jeunes acheteurs. Car la violence dans les jeux vide?o concerne
surtout les enfants et leur protection fait, elle, partie des re?gles communes de I’ Union europe?enne.

Le commissaire europe?en a? la justice, I'ltalien Franco Frattini, a e?gaement estime? que le syste?me
d’ autore?gulation de la profession, mis en place en 2003, n’est pas suffisant. Applique? dans quatorze pays
de I’Union europe?enne, ce syste?me propose une classification des jeux par cate?gories d’' a?ge et par types
de contenus ne?cessitant une protection et un avertissement aupre?s des plus jeunes, qu'il s agisse de
violence ou de sexe. Manifestement, de nombreux pays ne s en satisfont pas, la pole?mique ayant fait rage
en Italie, au mois de novembre 2006, autour d’un jeu baptise? The Rule of Rose qui propose a? des jeunes
filles de torturer des adultes au sein d’'un orphelinat, la version anglaise de ce jeu ayant ete? interdite ;
enfin, le jeu en ligne Manhut, une chasse a? I’homme qui connai 2 un re?el succe?s sur Internet, inquie?e de
nombreux pays par les conse?quences qu'il pourrait avoir en cas de confusion entre le jeux et sa virtualite?
d’'une part, les contraintes de la vie sociale de |'autre. Mais S'il est possible de controer le marche?
physique du jeu vide?o et de s assurer aupre?s des vendeurs qu’ils respectent les limites d’ a?ge conseille?es
sur lesjeux, il semble en revanche impossible d’ enrayer sur Internet la diffusion des jeux vide?o.

Sources::

e « Lespaysdel’UE veulent mieux contro?er lesjeux vide?o violents, mais sans re?gles communes »,
AFPin tvbmonde.org, 16 janvier 2007.

e « LesVingt-sept se penchent sur la question de la violence dans les jeux vide?o », Le Monde, 18
janvier 2007.
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